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LASHES

REGULAMIN LASH LEAGUE
TEAM SPEED MATCH

Ole Lashes 2026

1. Informacje ogdlne

Lash League: Team Speed Match to druzynowa konkurencja stylizacji rzes inspirowana pitkg nozna. taczy prace
sztafetowg, rywalizacje na czas i druzynowgq oprawe.

O wyniku decydujg liczba prawidtowo przyklejonych kepek, jakos¢ aplikacji, higiena pracy oraz prezentacja i
doping druzyny.

Termin: 17 pazdziernika 2026 roku, godz. 10:00-12:00.
Miejsce: Concordia Design Wroctaw, Wyspa Stodowa 7.

Lash League stanowi odrebng konkurencje i nie jest wliczany do klasyfikacji Grand Prix.
Organizator: Monica Zet Sp. z 0.0., ul. Narutowwicza 40//1, 90-135 t4dz, NIP 6951533638

2. Sktad druzyny i klasyfikacje

Druzyna sktada sie z 3 zawodniczek, ktore kolejno wykonujg jedng wspdlng stylizacje na jednej modelce.
Kazda druzyna zgtasza swojg nazwe oraz wybiera jedng z dwéch klasyfikacji:

1. Kepki recznie formowane.

2. Kepki gotowe.

Klasyfikacje sg oceniane oddzielnie. W jednej aplikacji nie mozna taczy¢ kepek gotowych z recznie
formowanymi.

Warunkiem uruchomienia danej klasyfikacji jest udziat minimum 3 druzyn w tej klasyfikacji.

Jezeli wymagane minimum nie zostanie osiggniete, organizator przed wydarzeniem poinformuje zgtoszone
zespoty o tym, ze klasyfikacja nie zostanie uruchomiona, oraz o sposobie rozliczenia opfat.

Nie obowigzuje podziat na poziomy Junior, Master i Ekspert, staz pracy ani grupy wiekowe.

3. Dozwolone techniki

Konkurencja obejmuje stylizacje objetosciowg 2D i 3D. Dozwolone jest mieszanie kepek 2D i 3D w jednej
aplikacji.

Kazda prawidtowo przyklejona kepka ma takg samg wartos¢ punktowg, niezaleznie od tego, czy sktada sie z
dwdch, czy z trzech rzes.

Dopuszcza sie prace na:
e kleju tradycyjnym,

e kleju przeznaczonym do systemu UV, z uzyciem odpowiedniego urzadzenia.
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Wybrany system klejenia nie wptywa na punktacje. Produkty i urzagdzenia nalezy stosowac zgodnie z
instrukcjami producentdw oraz z zachowaniem wymaganych srodkéw ochrony.

W klasyfikacji kepek recznie formowanych kepki nalezy tworzy¢ podczas odliczanego czasu pracy. Nie wolno
korzystac z kepek przygotowanych wczesniej ani formowac ich podczas przerw technicznych.

W klasyfikacji kepek gotowych mozna przed rozpoczeciem konkurencji przygotowaé produkty na stanowisku
do pobierania.

4. Przygotowanie modelki i stanowiska

Modelka przystepuje do konkurencji bez wczesniej przyklejonych sztucznych rzes.
Przed rozpoczeciem odliczania czasu nalezy wykonaé:

® Oczyszczenie rzes,

e przygotowanie powierzchni do klejenia,

e zabezpieczenie rzes dolnych,

e niezbedne oklejenie,

e rozrysowanie mapy stylizacji,

e przygotowanie produktow, narzedzi i stanowiska pracy.

Przed sygnatem startowym nie wolno przykleja¢ kepek.
Gotowos¢ modelki i stanowiska sprawdza sedzia stanowiskowy.

Dodatkowe przygotowanie, zmiana mapy lub poprawki wykonywane po rozpoczeciu konkurencji odbywajg sie
w ramach odliczanego czasu pracy.

5. Przebieg sztafety

Konkurencja sktada sie z trzech zmian po 20 minut aktywnej pracy, rozdzielonych dwiema przerwami
technicznymi po 3 minuty.

taczny czas wykonywania aplikacji wynosi 60 minut. Czas sztafety wraz z przerwami wynosi 66 minut.

Kolejno$¢ zawodniczek ustala druzyna i przekazuje jg sedziemu stanowiskowemu przed startem. Kazda
zawodniczka pracuje podczas jednej zmiany.

Etap Czas

Praca pierwszej zawodniczki 20 minut
Przerwa techniczna 3 minuty
Praca drugiej zawodniczki 20 minut
Przerwa techniczna 3 minuty
Praca trzeciej zawodniczki 20 minut

Przy modelce moze pracowac tylko jedna zawodniczka naraz.

Pozostate cztonkinie druzyny mogg udzielaé¢ wskazowek stownych i kibicowac. Nie mogg w tym czasie
wykonywac aplikacji, izolowac rzes ani przygotowywac kepek dla pracujacej zawodniczki.
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Na komende ,,CZAS STOP” zawodniczka przerywa prace. Po zakoriczeniu ostatniej zmiany dalsze poprawianie
aplikacji jest niedozwolone.

6. Przerwy techniczne

Podczas przerwy technicznej zegar konkurencji jest zatrzymany.
Przerwa stuzy do:

e zmiany zawodniczki,

e zabrania narzedzi poprzedniej zawodniczki,

e roztozenia przygotowanych narzedzi kolejnej zawodniczki,
e uporzadkowania i higienicznego przygotowania stanowiska,
o dezynfekcji rak,

e ewentualnej zmiany sedziego stanowiskowego,

e zapisania i przekazania aktualnego wyniku.

Podczas przerwy nie wolno przykleja¢ ani usuwac kepek, poprawiac aplikacji, izolowac rzes ani formowac
kepek.

Wszystkie druzyny wznawiajg prace jednoczesnie, po komendzie ,,CZAS START”.

Sedzia gtéwny moze przedtuzyé przerwe z przyczyn organizacyjnych lub bezpieczenstwa. Zegar pozostaje
woéweczas zatrzymany dla wszystkich druzyn.

7. Sedziowie stanowiskowi
Podczas kazdej zmiany prace druzyny obserwuje jeden sedzia stanowiskowy.
Do jego zadan naleza:

e kontrola przestrzegania zasad,

e biezace zliczanie przyklejanych kepek,
e zapisywanie korekt i nieprawidtowosci,
e obserwacja higieny pracy,

e prowadzenie karty wynikdow.

Po kazdej zmianie zawodniczki mozliwa jest réwniez zmiana sedziego. Jedng druzyne moze zatem nadzorowac
kolejno trzech sedziéw stanowiskowych.

Wszyscy sedziowie stosujg jednakowe zasady liczenia i dokumentowania wynikéw.

Sedzia konczgcy zmiane zapisuje i podpisuje wynik swojej tury oraz przekazuje kolejnemu sedziemu karte wraz
Z uwagami.

Zmiana sedziego nie zeruje wyniku. Kepki juz policzone nie sg naliczane ponownie. Usuniecie lub utrata
wczesniej policzonej kepki wymaga korekty zapisu.

Sedzia nie udziela porad technicznych ani nie pomaga w wykonywaniu stylizacji.

8. Punktacja za kepki

Podstawg wyniku jest liczba prawidtowo przyklejonych kepek, zweryfikowana podczas oceny koricowe;j.

Zdarzenie Punktacja
Prawidtowo przyklejona kepka +1 punkt
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Zdarzenie Punktacja

Nieskuteczna préba przyklejenia 0 punktow

0 punktéw; anulowanie

Kepka usunieta lub utracona podczas pracy wczeéniejszego naliczenia

Kepka, ktéra odpadnie podczas standardowej kontroli sedziowskiej -1 punkt

Punktéw nie otrzymuja kepki (odjecie punktu za kazda nieprawidtowosc):

niezgodne z objetoscig 2D lub 3D,

przyklejone do skéry powieki,

przyklejone do wiecej niz jednej rzesy naturalnej,
e tworzace sklejki z sgsiednimi rzesami.

Nieprawidtowosci te uwzglednia sie rowniez w ocenie jakosci aplikacji. Ta sama kepka nie otrzymuje
wielokrotnych kar za samo odpadniecie.

9. Ocena jakosci i techniki aplikacji

Za jakosc i technike aplikacji druzyna moze otrzymaé maksymalnie 18 punktow. Wraz z higieng pracy oceniang
osobno daje to 20 punktéw.

A. Ogolne wrazenie: max 5 punktéw

Ocena obejmuje spdjnosc stylizacji, rownowage miedzy oczami i estetyke efektu koricowego.
B. Czystos¢ aplikacji: max 3 punkty

Ocena dotyczy resztek i widocznego nadmiaru kleju, zabrudzen oraz schludnosci aplikacji.

C. Dopasowanie stylizacji do modelki: max 3 punkty

Za kazdy spetniony warunek przyznaje sie 1 punkt:

e modelowanie dopasowane do ksztattu oczu i urody modelki,
e kolor i dtugosci dopasowane do proporcji oka i mozliwosci rzes naturalnych,
e skretiobjetos¢ dobrane do zamierzonego efektu oraz kondycji rzes naturalnych.

D. Odlegtos¢ od powieki: max 3 punkty

E. Opracowanie kacikdw: max 4 punkty

Kaciki wewnetrzne i zewnetrzne ocenia sie oddzielnie, tgcznie dla obu oczu:
o kaciki wewnetrzne: max 2 punkty,

o kaciki zewnetrzne: max 2 punkty.

Nie jest wymagana petna aplikacja salonowa. Ocenie podlega stylizacja wykonana w regulaminowym czasie.
Liczba kepek jest punktowana oddzielnie. Brak petnego pokrycia catej linii rzes nie stanowi osobnego
potracenia, natomiast opracowanie kacikéw podlega ocenie opisanej powyze;j.

10. Higiena pracy

Za higiene druzyna moze otrzymaé maksymalnie 2 punkty.

Ocena obejmuje prace wszystkich trzech zawodniczek
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11. Oprawa druzyny

Za oprawe druzyna moze otrzymacé maksymalnie 10 punktow: 5 za strdj, 3 za prezentacje i 2 za kibicdw oraz
doping.

A. Stréj druzyny: max 5 punktéw

Za kazdy spetniony warunek przyznaje sie 1 punkt:

e wspodlna kolorystyka strojéw wszystkich trzech zawodniczek,

e spojny fason lub wspdlny charakter strojow catego zespotu,

e czytelne nawigzanie do pitkarskiego charakteru konkurencji,

e oznaczenie druzyny na strojach, na przyktad nazwa, emblemat lub numery zawodniczek,
e pomystowe detale lub akcesoria uzupetniajgce wspdlng koncepcje.

Oceniane sg pomyst i spdjnosé, nie koszt strojow.
B. Prezentacja druzyny: max 3 punkty

Za kazdy spetniony warunek przyznaje sie 1 punkt:
e przygotowany hymn, okrzyk lub hasto druzyny,

e wspodlna prezentacja z aktywnym udziatem wszystkich trzech zawodniczek,
e pomystowy sposdb przedstawienia zespotu, na przyktad krotki uktad, scenka lub wykorzystanie gadzetow.

Prezentacja odbywa sie w czasie wskazanym przez organizatora. Punkty w tej czesci dotyczg sposobu

wystgpienia zespotu, a nie ponownej oceny strojow.

C. Kibice i doping: max 2 punkty

o Aktywnosc¢: max 1 punkt. Punkt za aktywny, powtarzajgcy sie doping i zaangazowanie w przebieg
rywalizacji.

e Pomystowos$¢: max 1 punkt. Punkt za wtasng forme dopingu, na przyktad utozone hasta, przyspiewki,
transparenty lub skoordynowane gesty.

Kibicowaé mogg osoby wspierajgce zespdt oraz zawodniczki oczekujgce na swojg zmiane. Nie ocenia sie liczby
kibicow ani samej gtosnosci. Doping podczas konkurencji oceniany jest osobno od prezentacji zespotu.

Doping nie moze obrazac innych osdb, zagtuszaé komend sedziowskich ani utrudnia¢ bezpiecznej pracy. Na
polecenie sedziego nalezy go wyciszyc.

Stroje i gadzety nie mogg naruszac higieny ani bezpieczenstwa stanowiska.

12. Wynik koncowy i remisy

Wynik druzyny stanowi suma:

punktéw za kepki po weryfikacji + punktow za jakos¢ aplikacji + punktéw za higiene + punktow za oprawe.
Maksymalna liczba punktéw dodatkowych wynosi 30:

e jakosc¢ itechnika aplikacji: 18 punktéw,
e higiena: 2 punkty,
e oprawa: 10 punktow.

Jezeli dane kryterium ocenia kilku sedzidéw, przyjmuje sie Srednig ich ocen. Liczba sedziéw nie zwieksza
dostepnej puli punktéw. Higiene ocenia sie na podstawie zapiséw ze wszystkich zmian.

Wygrywa druzyna z najwyzszym wynikiem w swojej klasyfikacji.
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W przypadku remisu kolejno decyduja:

1. Wyzsza suma punktow za jakosc¢ aplikacji.

2. Wyzsza ocena opracowania kacikow.

3. Wyizsza ocena odlegtosci od powieki.

4. Mniejsza liczba kepek, ktére odpadty podczas kontroli sedziowskie;j.

Jezeli remis nadal sie utrzymuje, jury dokonuje ponownej oceny poréwnawczej aplikacji wedtug kryteriow
jakosci i uzasadnia rozstrzygniecie na pismie.

13. Bezpieczenstwo i naruszenie zasad

Tempo pracy nie moze odbywac sie kosztem bezpieczenstwa modelki.

Bdl, podraznienie lub inny dyskomfort zgtoszony przez modelke wymagajg natychmiastowej reakcji. Sedzia
moze przerwac prace, jezeli jej kontynuowanie zagraza bezpieczenstwu.

Przyznanie 0 punktéw za higiene lub technike nie zastepuje koniecznej interwencji.

Kepki przyklejone przed startem, podczas przerw, po zakonczeniu czasu lub przez osobe nieuprawniong do
pracy w danej zmianie nie sg punktowane.

Celowe obchodzenie zasad, korzystanie z niedozwolonej pomocy, ingerowanie w prace przeciwniczek lub
odmowa wykonania polecen dotyczgcych bezpieczenstwa mogg skutkowac dyskwalifikacjg druzyny.

Decyzje podejmuje sedzia gtéwny i odnotowuje jej uzasadnienie.

14. Nagroda dla zwycieskiej druzyny

Zwycieska druzyna w kazdej uruchomionej klasyfikacji otrzymuje weekendowy wyjazd do Malagi dla 3
zawodniczek.

Nagroda obejmuje:

o zakwaterowanie w hotelu pieciogwiazdkowym w Maladze ze sniadaniami (pigtek — niedziela),

e wspdlng kolacje na zaproszenie i koszt organizatorki,

e osobiste towarzyszenie organizatorki podczas uzgodnionego programu dziennego,

e wspdlne odkrywanie Malagi i ciekawych miejsc w okolicy,

e przygotowanie propozycji wspolnego wieczoru, dopasowanego do preferencji zespotu.

Program ma charakter towarzyski i jest ustalany ze zwycieskg druzyng. Moze obejmowac spacer po miescie,
zwiedzanie, czas na shopping oraz wspdlne wieczorne wyjscie, na przyktad na flamenco lub do klubu.

Nagroda nie obejmuje:

e przelotéw,

e transferow lotniskowych i przejazdéw na miejscu,

e |unchéw i przekasek,

e biletéw wstepu na ptatne atrakcje, np wejsciowki do klubow,
e zakupodw oraz innych wydatkow osobistych.

Koszty te uczestniczki pokrywajg we wtasnym zakresie, chyba 7e organizator wyraznie potwierdzi pokrycie
konkretnego $wiadczenia.

Sniadania hotelowe oraz wspdlna kolacja na zaproszenie organizatorki s objete nagroda. Propozycja innego
wspolnego wyijscia lub atrakcji nie oznacza pokrycia kosztéw biletow ani dodatkowych zamdwien uczestniczek.
Udziat w ptatnych aktywnosciach jest dobrowolny.
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Opieka organizatorki dotyczy wspdlnie uzgodnionego programu i nie oznacza catodobowej dyspozycyjnosci.

Termin wyjazdu oraz szczegdtowy plan pobytu zostang uzgodnione ze zwycieska druzyng przed dokonaniem
rezerwacgji.

15. Optata startowa i zakres oferty

Optata startowa wynosi 800 zt za caty trzyosobowy zespoét.

Zakup obejmuje udziat jednej druzyny w jednej wybranej klasyfikacji Lash League.

16. Weryfikacja wynikow
Przed zatwierdzeniem wynikéw druzyna moze zapoznac sie ze swojg kartg punktows.

Zastrzezenia dotyczace zliczania kepek, obliczen lub zastosowania zasad nalezy zgtosi¢ sedziemu gtéwnemu w
ciggu 15 minut od udostepnienia wynikow wstepnych.

Sedzia gtéwny weryfikuje zgtoszenie na podstawie kart ocen oraz zapisow sedzidw stanowiskowych.

Po rozpatrzeniu zgtoszen organizator zatwierdza wyniki koricowe.
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